
 

 

 

CBSD FID 워크북 3등급 

 

이름:  
 

유연한 교육 

1일차  



 



 

"FID" Day라고도 하는 유연한 교육일  이란 무엇입니까? 

펜실베니아에서 교육부에서 정의한 유연한 수업일은 학교가 악천후나 기타 예상치 못한 상황으로 인해 학교를 

취소하는 대신 원격으로 교육을 제공할 수 있는 날을 의미합니다. 

Flexible Instructional Day의 목적은 무엇입니까? 

유연한 수업일을 시행하는 목적은 기존의 "대면" 학습이 불가능한 경우에도 학생들이 계속해서 의미 있는 교육을 

받을 수 있도록 하는 것입니다. 유연한 수업일을 통해 학교는 교육 과정의 연속성을 유지하여 학생들이 중단 없이 

학습을 계속할 수 있도록 합니다. 기술 및 원격 학습 워크북/리소스를 활용하여 학교는 물리적 위치에 관계없이 

학생들에게 교육 자료, 과제 및 교사 지원에 대한 액세스를 제공할 수 있습니다. 

Central Bucks가 "FID"의 날을 보내고 있는지 어떻게 알 수 있습니까? 

• Central Bucks 학군은 이메일, 웹사이트, 문자 알림, 소셜 미디어 등을 통해 가족에게 알림을 

보내 "FID" 날을 전달합니다. 

• 자녀의 교사가 Canvas에 FID 콘텐츠를 게시합니다. 

▪ 참석을 위한 온라인 설문조사에 대한 링크입니다. 

▪ 교사 "근무 시간"을 위한 선택적 라이브 Teams 통화에 대한 링크   입니다. 

우리 아이는 이 "FID" 날에 "Flexible Instructional Books"를 어떻게 사용합니까? 

이 "유연한 교육용 책자"는 유연한 교육일을 위한 작업을 완료하기 위한 절차, 기대치 및 리소스를 설명하는 

자녀의 워크북입니다. 이러한 책이 사용되는 방법은 다음과 같습니다. 

•  Flexible Instructional Book은 약 4시간의 교육 활동을 제공합니다. 

• 자녀는 읽기, 수학, 쓰기 및 특별 활동(PE, 음악, 도서관, 미술 또는 QUEST)을 완료합니다. 

"FID" 일 동안. 

• 그런 다음 자녀는 학교가 "대면"으로 재개될 때 "FID" 책을 담임에게 반납하게 됩니다. 

내 아이는 이 "FID" 날에 Canvas를 어떻게 사용하나요? 

• 학생들은 학군에서 제공한 장치에서 Classlink를 통해 Canvas에 액세스합니다. 

• 출석은 Canvas를 통해 제출됩니다. 

• 근무 시간은 12:00-12:30 사이에 Canvas에 연결된 Teams 통화를 통해 제공됩니다. 

• 디지털 통합 문서가 Canvas에 연결됩니다. 

개인 장치를 사용해야 하는데 학생의 사용자 이름과 비밀번호를 찾을 수 없는 경우 어떻게 해야 합니까? 

• 학생 사용자 이름은 Infinite Campus의 학부모 포털에서 찾을 수 있습니다. 메인 메뉴의 "가족 정보" 

앤서니 팔리오네 

2024-06-06 14:18:42 

-------------------------------------------- 

@ngarvin@cbsd.org 
@lismith@cbsd.org @jshaw@cbsd.org 
@rkratz@cbsd.org 

@SDAILEY@CBSD.ORG 이 문서를 

참조하십시오. 댓글을 추가할 수도 



가졌을 

것이다 

아래에 있는 "더보기" 섹션에 있습니다. 사용자 이름은 학생의 전체 이름입니다. 
이메일 주소. 예: Smith.J123@student.cbsd.org.  신입생의 비밀번호는 대문자, 첫 번째 이니셜, 소문자, 마지막 이니셜, 6자리 생일입니다. 예: 제임스 스미스 2009년 7월 8일생 

비밀번호 Js070809 

mailto:Smith.J123@student.cbsd.org
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수학 일 1 



유연한 수업 1일차: 수학 

장소 가치 

 

3개의 활동을 완료하게 됩니다. 
 
 

 

활동 #1 

(15-25분) 
 

 

사실 

실습 

 반사 수학 – 청신호를 받으세요! 

*인터넷에 접속할 수 없는 경우 Math Towers를 플레이하고 구구단을 

작성할 수 있습니다. 

활동 #2: 

아래 2가지 옵션 중 1개의 활동을 선택합니다. 

(15-20분) 
 

 

독립적 인 연습 

 

완전한 자릿값 활동 #1 

 

완전한 자릿값 활동 #2 
챌린지 활동 

활동 #3: 

아래 2가지 옵션 중 1개의 활동을 선택합니다. 

(15 - 20분) 
 

 

게임에 

뛰어들기 

 

"라운딩 메이즈" 플레이 

 

완전한 "Color the 

Squares" 시트 
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사실 실습 

REFLEX MATH - 청신호를 받으세요! 모든 장치에서 Classlink에 로그인하십시오. Reflex Math에 

액세스할 수 없는 경우에만 대체 활동을 완료하십시오. 

대체 활동: 
 

7 
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사실 실습 

REFLEX MATH - 청신호를 받으세요! 모든 장치에서 Classlink에 로그인하십시오. Reflex 

Math에 액세스할 수 없는 경우에만 대체 활동을 완료하십시오. 

대체 활동: 

매스 타워 

자료: 

 

• 스피너(0-12) 

• 수학 타워 게임 시트 

• 24개의 카운터 또는 숫자를 커버하기 위한 연결 큐브(각 플레이어당 12개) 

 

방향: 

일. 게임에 대한 요소를 선택하십시오. 

 

이. 각 플레이어는 해당 요소(0 제외)에 대해 12개의 배수를 타워에 씁니다. 

 

삼. 어린 선수가 먼저 갑니다. 

 

사. 플레이어 1은 스피너를 돌리고 스핀 수에 연습 중인 팩터를 곱합니다. 

 

오. 플레이어 1은 자신의 타워에 있는 제품을 커버합니다. 

 

육. 숫자가 이미 덮여 있으면 플레이어는 턴을 잃습니다. 

 

칠. 그런 다음 플레이어 2가 차례를 가집니다. 

 

팔. 승자는 타워의 모든 숫자를 커버하는 첫 번째 사람입니다. 
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수학 타워 
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독립적 실습 

장소 가치 - 활동 1: 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

 
 
 

 
 

각 숫자를 표준 형식으로 씁니다.  
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가장 큰 숫자에 동그라미를 

가장 작은 숫자에 

수치를 비교해 보십시오. < 또는 > 
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장소 가치 - 활동 2: 

챌린지 활동 
 

 

 

 

 

숫자에는 2 또는 0이 없어야 합니다. 형성할 수 있는 

가능한 최소 숫자는 얼마입니까? 

대니와 폴은 은행에 얼마의 저축을 해 두었다. 대니는 

1,675달러를 절약했다. 

폴이 200달러를 더 저축했다면 1,975달러를 저축했을 

것입니다. 폴은 대니보다 얼마나 더 많은 돈을 저축했나요? 

Kathy는 가장 작은 숫자부터 가장 큰 숫자까지 일련의 숫자를 

정렬했습니다. 그녀는 그 패턴에서 두 가지 실수를 저질렀다. 

오류를 찾습니다. 

그런 다음 숫자를 변경하여 패턴을 수정하고 규칙을 식별합니다. 4, 736

 4,846 4,846 5,067 5,176 5,286 

 

규칙   

올바른 번호 패턴: 
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라운딩 메이즈 

 
각 숫자를 가장 가까운 100으로 반올림하여 미로를 푸십시오. 
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사각형 색칠하기 

페이지 하단의 키를 사용합니다. 
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읽기와 쓰기 1일차 
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유연한 수업 1일차: 읽기와 쓰기 

 

READING AND WRITING 수업 요약 
 

 

 

 

총 시간 – 90분 
시간 초점 묘사 
90 분 읽기/쓰기 일. "동물들이 말을 

하나요?"라는 글을 

읽어보세요. 

이. 텍스트와 관련된 프롬프트 

및 질문에 응답합니다. 

30 분 독립적 인 독서 일. 직접 선택한 책을 

읽습니다. 

이. 읽기 로그를 

완성합니다. 
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읽기와 쓰기  - 90분 

 

일.  오늘은 동물들이 어떻게 의사소통을 

하는지에 대해 읽게 될 것입니다. 

이. 간략한 정보를 읽고 해당 주제에 대해 이미 알고 

있을 수 있는 내용에 대해 생각해 보십시오. 

삼.  이 구절을 큰 소리로 읽거나 조용히 읽어 본다. 

필요한 만큼 시간을 할애하십시오. 

사.  '연결 만들기' 페이지를 사용하여 중요한 것을 

기억하는 데 도움이 되는 단어나 문구를 적는다. 

오.  각 성구의 끝에 있는 핵심 노트 질문에 답한다. 

육. 답을 찾기 위해 텍스트로 돌아가서 질문에 

답하십시오. 

칠. 텍스트의 증거와 함께 완전한 문장으로 작성하십시오. 
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간추린 정보 

• 짖는 소리는 개가 

사람이나 다른 동물과 

의사 소통하기 위해 내는 

소리입니다. 

• 새의 깃털의 밝기와 황소의 

뿔의 크기는 다른 새와 

황소에게 정보를 전달합니다. 

• 도마뱀은 몸을 움직여 

동물들은 말을 하는가? 

회색곰은 나무 표시로 서로에게 

신호를 보냅니다. 
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의사 소통을 합니다. 
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동물들은 말을 하지 않지만, 의사소통을 한다. 할 때 

20 

의사 소통, 다른 사람에게 정보를 제공합니다. 동물은 가지고 
있습니다 

소통 방식과 다른 소통 방식 

40 

사람들은 사용합니다. 친구가 당신에게 말을 걸면 당신의 친구는 

정보를 전달하는 언어. 한 언어에서 각 

51 

단어는 뭔가를 의미합니다. 

 

동물은 말을 사용하지 않는다. 대신, 그들은 소리를 사용하고 

71 

신호. 새들은 노래하고 날개를 움직입니다. 일부 동물, 같은 

개, 꼬리를 움직여라. 다른 동물들은 움직임을 통해 의사소통을 

합니다 

91 

그들의 몸은 다른 방식으로. 일부 동물은 다른 동물을 위해 
표지판을 남깁니다. 

동물을 찾을 수 있습니다. 예를 들어, 곰은 발톱으로 나무를 

긁습니다. 다양한 소리와 신호는 동물이 의사 소통하는 데 도움이 

됩니다. 

112 

서로로. 
 
 
 
 
 
 
 
 

동물들이 의사소통을 하는 방법 
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주요 참고 사항 

동물들이 의사소통을 하는 방법 

커뮤니케이션이란 무엇인가? 
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간추린 정보 
이 꿀벌들은 

라운드 댄스. 
• 꿀벌은 낮과 어두워진 

후에 다르게 춤을 춥니다. 

• 호박벌과 같은 다른 

종류의 꿀벌도 

마찬가지입니다 

춤으로 소통한다. 

• 꿀벌이 빙글빙글 돌거나 

몸을 흔들며 춤을 추는 

동물들은 말을 하는가? 
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것은 꿀이 얼마나 

멀리 떨어져 

있는지를 알려 

줍니다. 



23  

 
 
 

 

꿀벌이 서로 의사 소통하는 한 가지 방법은 다음과 같습니다. 

22 

춤. 꿀벌은 살기 위해 꽃의 꿀이 필요합니다. 언제 

꿀벌은 꿀을 찾고, 꿀벌은 집으로 날아가 다른 꿀벌에게 꿀이 

있는 꽃을 찾을 수 있는 위치를 알려줍니다. 그들의 특별한 

춤은 서로에게 말해줍니다 

49 

꽃이 있는 꿀벌. 

 

꿀을 찾은 꿀벌은 날개를 매우 빠르게 움직입니다 

72 

춤을 출 때. 꿀벌은 다음과 같은 모양으로 움직입니다. 

번호 8. 꿀벌은 여러 번 춤을 춥니다. 얼마나 오래 

96 

Dance Lasts는 다른 꿀벌들에게 꽃이 얼마나 멀리 떨어져 있는지 
알려줍니다. 

춤이 끝나면 다른 꿀벌들은 어디서 찾을 수 있는지 정확히 알고 

있습니다. 

111 

꿀을 가진 꽃. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

허니비 댄스 
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주요 참고 사항 

허니비 댄스 

꿀벌은 어떻게 서로 의사 소통합니까? 
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간추린 정보 
혹등고래는 의사소통을 위해 노래합니다 

서로로. 
• 혹등고래는 물 밖으로 높이 

뛰어올랐다가 다시 아래로 

떨어질 때 서로에게 신호를 

보냅니다. 

• 혹등고래가 너무 많이 

사냥되는 것을 막기 위한 

법이 통과되었습니다. 

• 대왕고래가 내는 낮은 

동물들은 말을 하는가? 
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소리는 모든 동물이 내는 가장 

큰 소리입니다. 
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고래는 노래를 통해 서로 의사 소통합니다. 

17 

다른 종류의 고래는 다른 노래를 부릅니다. 고래 

세계 곳곳마다 다른 노래를 부른다. 언제 

37 

고래가 노래하고 사람들은 때때로 소리를들을 수 있습니다. 사람 

노래하는 고래 근처에서도 물이 움직이는 것을 느낄 수 있습니다. 

50 

소리. 

 

가장 많이 노래하는 고래는 혹등고래라고 합니다. 

67 

혹등고래는 다양한 소리를 내고 이것을 넣습니다. 

다양한 방식으로 함께 소리를 냅니다. 대부분의 종류가 

86 

고래는 서로 의사 소통하고 노래는 짧습니다. 

하지만 혹등고래는 오랫동안 노래를 부를 수 있습니다. 

혹등고래는 한 번에 20분 동안 노래할 수 있습니다. 혹등고래 

112 

고래 노래는 사랑 노래입니다. 
 

 

 

 

 

 

 

 

고래 
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주요 참고 사항 

고래 

혹등고래는 어떻게 서로 의사 소통합니까? 
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간추린 정보 

프레리도그는 다른 프레리도그를 

부릅니다. 

• 일부 동물은 도망칠 때 

꼬리를 곧게 펴서 위험을 

알립니다. 

• 어떤 동물들은 위험을 

발견했을 때 매우 가만히 

있다. 

• 프레리도그는 

"안녕하세요" 또는 "위험" 

동물들은 말을 하는가? 
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전화를 사용하여 서로 의사 

소통합니다. 
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사람들은 서로에게 조심하라고 말하기 위해 위험 신호를 

가지고 있습니다. 

기차 건널목의 표지판과 정지 표지판은 사람들을 보호합니다. 

29 

위험. 동물들도 위험 신호를 가지고 있다. 

 

일부 동물은 다른 동물에게 지시하는 소리를 냅니다. 

49 

조심하세요. 많은 작은 새들의 위험 지저귐이 울려 퍼집니다. 

동일하고 한 지역의 모든 새가 해야 한다는 것을 전달합니다. 

63 

조심하세요. 

 

프레리도그는 위험이 있다고 생각하면 서로를 부릅니다 

85 

다른 어떤 방식으로. 위험은 더 큰 동물일 수 있습니다. 

프레리도그를 잡아서 먹고 싶다는 것. 그들의 울음소리는 다른 

프레리도그에게 조심해야 한다고 말합니다. 

112 

그들은 위험에 처할 수 있습니다. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

위험 신호 
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주요 참고 사항 

위험 신호 

사람과 동물은 위험 신호를 어떻게 사용합니까? 
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동물들이 의사소통을 하는 방법 

 1. "동물이 의사 소통하는 방법"은 주로  

하나. 동물이 배울 수 있는 단어. 

둘. 동물들이 의사소통을 하는 방법. 

셋. 동물이 사람을 이해하는 방법. 

넷. 사람들이 동물과 의사 소통하는 방법. 

 
 

 2. 동물들은 어떻게 의사소통을 하나요?  

 

 

 

 

 

 3. 동물과 사람은 어떻게 의사소통이 다를까요?  

 

 

 

 

 

 

허니비 댄스 

 1. 꿀벌은 왜 춤을 추나요?  

하나. 꿀이 어디에 있는지 알기 위해 

둘. 다른 동물과 의사 소통하기 위해 

셋. 다른 꿀벌에게 집에 가는 방법을 알려주기 위해 

Building Comprehension 

(이해력 구축) 
동물들은 말을 하는가? 
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넷. 서로 의사 소통하기 위해 
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 2. 꿀벌은 어떻게 춤을 추나요?  

 

 

 

 

 

 3. 꿀벌 춤이 다른 꿀벌에게 도움이 되는 이유는 무엇입니까?  

 

 

 

 

 

 

고래 

 1. "고래"의 또 다른 좋은 이름은 다음과 같습니다.  

하나. "고래가 의사 소통하는 방법." 

둘. "다양한 종류의 고래." 

셋. "혹등고래." 

넷. "들을 수 없는 노래." 

 
 

 2. "고래"에서 배운 세 가지 사실을 다시 말해 보세요.  
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 3. 고래는 어떤 노래를 부르나요?  

하나. 다양한 종류의 고래와 소통하는 노래 

둘. 물을 움직이게 하는 노래 

셋. 짧거나 길거나 사랑 노래인 노래 

넷. 모두 같은 노래 

 
 
 

위험 신호 

 1. "Danger Signals"의 주요 아이디어는 다음과 같습니다.  

하나. 기차 건널목의 표지판은 사람들을 안전하게 보호합니다. 

둘. 동물들은 자신을 안전하게 지키기 위해 인간이 필요합니다. 

셋. 사람과 동물은 자신을 안전하게 지키기 위해 위험 신호를 

사용합니다. 

넷. 모든 동물은 자신을 안전하게 지키기 위해 같은 소리를 사용합니다. 

 
 

 2. 다른 프레리도그는 다음과 같은 이유로 위험이 있다는 것을 알고 있습니다.  

하나. 그들은 또 다른 프레리도그의 울음소리를 듣는다. 

둘. 그들은 다양한 종류의 동물 울음소리를 듣습니다. 

셋. 그들은 또 다른 프레리독이 춤추는 것을 본다. 

넷. 그들은 다른 프레리도그가 큰 그룹을 형성하는 것을 봅니다. 

 
 

 3. 일부 동물이 위험 신호를 사용하는 이유는 무엇입니까?  
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전달하다 정보 언어 꿀벌 꿀 

곱사등 위험 신호 대초원 
 

 

하나.   누군가에게 정보를 제공하기 위해 

둘.   꽃에서 먹이를 찾는 곤충의 일종 

셋.   주는 단어, 징후 또는 움직임 

정보 

넷.   노래하는 큰 고래의 일종 

다섯.   무언가에 대한 사실 

여섯.   누군가에게 상처를 줄 수 있는 것 

일곱.   꿀벌이 먹고 싶어하는 식물이 만드는 것 

여덟.   높은 풀이 자라는 탁 트인 땅 지역 

아홉.   사람들이 사용하는 단어 또는 기타 기호 

전달하다 

 

 

하나. 레아 잡았다  그녀의 개를 훈련시키는 

방법에 관한 책에서 발췌. 

둘.  고래는 먼 거리에서도 서로 노래할 

수 있습니다. 

셋. 이  정원의 모든 꽃에 착륙했습니다. 

넷.  사람들이 자신의 아이디어에 대해 이야기할 수 

Building Vocabulary(건물 

어휘) 

1. 위의 단어 상자에서 각 정의와 가장 잘 일치하는 단어를 선택합니다. 

아래 빈칸에 단어를 적는다. 

2. 아래 문장의 빈칸을 채우십시오. 단어 상자에서 각 문장을 완성하는 

단어를 선택합니다. 
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있도록 도와줍니다. 

다섯. 많은 동물  소리를 냄으로써 

서로와 함께. 

여섯. 개는 꼬리를 흔듭니다. 

 그들이 행복하다는 것을. 

일곱. 사람들이 있을 수 있습니다. 

 날씨가 좋지 않을 때 밖에 

있을 때. 

여덟. 많은 

동물들이 높은 풀밭에 살고 있습니다.  . 

아홉. 꿀벌은 먹는 것을 

좋아합니다.  꽃에서. 
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동물들이 

의사소통을 

하는 방법 

 

허니비 댄스 

 
 
 
 
 
 
 

 

동물들은 말을 

하는가? 
 
 
 

 

고래 위험 신호 

1. 읽은 내용을 기억하는 데 도움이 되는 아이디어 웹을 사용하십시오. 

각 칸에 그 낭독의 주요 개념을 적는다. 

연결 구축  

동물들은 말을 하는가? 
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 2. 동물들이 서로 의사소통을 하는 두 가지 방법에 대해 이야기한다.  

 

 

 

 

 

 

 3. 동물들이 서로 의사소통을 하는 두 가지 이유에 대해 이야기한다.  

 

 

 

 

 

 

 4. 동물들은 왜 위험에 대해 서로에게 경고하고 싶어 할까요?  
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독립적인 읽기 - 30분 

일.  독립적인 읽기 책을 계속 읽으십시오. 

이. Independent Reading 책이 없다면, 집 

서재에서 책을 선택하십시오. 

삼.  읽기 로그에 제목, 작성자 및 페이지 수를 

기록합니다. 
 



 

 

 
 

CBSD FID 워크북 3등급 
 

스페셜 1일차 



 

 

 

3학년 학생들은 연구를 위해 책을 읽을 때 책을 처음부터 끝까지 

읽지 않는 경우가 많다는 것을 알고 있습니다. 거기가 바로 

그곳이다 

논픽션 텍스트 기능이 제공됩니다. 예를 들어, 의 표 

내용은 동물의 서식지를 찾기 위해 어떤 장을 읽어야 하는지 

알려줍니다. 

다음 페이지의 차트를 사용하여 논픽션 텍스트 기능에 레이블을 

지정합니다. 

일찍 끝났나요? 집에서 논픽션 책을 찾아 논픽션 텍스트 기능을 

사용하는 연습을 해보세요! 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 



 

 

 

 

33 



 

 



 

  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

c., 
0, 

텍스트 기능 
각 텍스트 피처에 bank라는 단어를 사용하여 레이블을 지정합니다. 

 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
■ 거북  이 Ftsh■DcJJilvl 

■ 와"2 산호 
 

돌고래수면 
 

 

 
뇌  의 절반을 

잠들게 하고 나머지 

절반    은 깨어 있게 

함으로써 익사하지 

않습니다. 

바다에서의 삶 

 

일부  물고기 미그 

수천  마일. 

 

껍질을  깨고 나온 후  , 

갓 부화한 새끼는 
복용할 수 있습니다. 

  표면으로 파는 데 

3-7  일.  

 
거북이에 관한 
모든 것  

돌고래 - 13, 1,7, 25 

 
물고기 - 9, 12, 78 

 

 

문어- 7, 13, 17, 20 

 

거북이 - 5, 12, 18 

 

바다거북 5 

돌고래 9 

물고기 3 
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